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RESUMO

A Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) sempre foi marcada pela tensdo entre uma
formacéo voltada as demandas imediatas do mercado e uma formacdo comprometida com o
desenvolvimento integral do sujeito. Nesse cenario, a leitura literaria e a experiéncia cultural
costumam ser tratadas como dimensdes secundarias diante dos conteudos técnicos. Este artigo,
de natureza qualitativa e carater bibliogréfico, tem por objetivo analisar as contribui¢fes do
livro-jogo para a formacdo omnilateral no ambito da EPT. Para tanto, articula a critica a
formacdo tecnicista, os fundamentos da omnilateralidade e do trabalho como principio
educativo e a concepcao de leitura literaria como dimensdo humanizadora. Defende-se a tese
de que o livro-jogo, ao exigir do leitor protagonismo, pode superar a ldégica meramente
instrumental e favorecer uma formacdo que articula cultura, criticidade e autonomia.
Reconhece-se, no entanto, que tal potencial depende das intencionalidades pedagdgicas que
orientam seu uso, sob o risco de se reduzir a uma gamificacdo esvaziada de sentido. Conclui-se
que o livro-jogo se apresenta como possibilidade pedagdgica coerente com o projeto formativo
da EPT, ao indicar uma educacao que vai além do técnico.

Palavras-chave: Educacéo profissional e tecnoldgica; formacdo omnilateral; livro-jogo; leitura
literaria; Gamificacé&o.
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ABSTRACT

Professional and Technological Education (EPT) has always been marked by the tension
between training tailored to the immediate demands of the market and an education committed
to the integral development of the individual. In this scenario, literary reading and cultural
experience are usually treated as secondary dimensions compared to technical contents. This
qualitative and bibliographic article aims to analyze the contributions of the gamebook to
omnilateral training within the scope of EPT. To this end, it articulates the critique of technical
training, the foundations of omnilaterality and work as an educational principle, and the
conception of literary reading as a humanizing dimension. It argues that the gamebook, by
demanding protagonism from the reader, can overcome a merely instrumental logic and foster
an education that links culture, critical thinking, and autonomy. It is recognized, however, that
such potential depends on the pedagogical intentions guiding its use, at the risk of being reduced
to a meaningless gamification. It concludes that the gamebook presents itself as a pedagogical
possibility consistent with the formative project of EPT, pointing toward an education that goes
beyond the technical.

Keywords: Professional and technological education; omnilateral education; gamebook;
literary reading; gamification.

1 INTRODUCAO

A Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) no Brasil sempre foi marcada por uma
tensdo que ultrapassa 0 campo pedagogico, encontrada principalmente nas contradi¢Ges
inerentes a relacdo entre educacéo e trabalho. De um lado, ha a expectativa de que ela responda
as demandas produtivas e prepare trabalhadores para o mercado de trabalho?; de outro, ha o
compromisso de formar sujeitos capazes de compreender criticamente a realidade e de nela
intervir. Esse impasse revela visdes opostas sobre o mundo e o individuo, algo que acaba
impactando diretamente nas escolhas diarias de quem trabalha nesse setor.

Quando a visdo utilitarista toma conta, o ensino profissional deixa de lado o crescimento
do ser humano para focar apenas em treinar técnicas com a estrita finalidade de lucro répido.
Nesse sentido, tudo o que nédo é considerado técnico acaba sendo empurrado para os cantos do
curriculo. O preco gue se paga é um esvaziamento na educacdo, que deixa de olhar para o

estudante por inteiro e ressuscita aquela velha barreira que separa quem pensa de quem faz.

1 O uso intencional do termo "mercado de trabalho™ cumpre a funcgdo de evidenciar o viés limitante da
educacdo hegemdnica, cujo proposito central € subordinar a formagdo humana aos interesses do capital
e as flutuacGes do setor produtivo. Ao reduzir o trabalhador a mero insumo econdmico, essa perspectiva
utilitarista afasta-se deliberadamente da concep¢do ampla e emancipatoria do "mundo do trabalho®,
legitimando a dualidade educacional que fragmenta a formac&o entre o pensar e o fazer.
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E para esse cenario que este texto direciona o olhar, elegendo o livro-jogo como objeto,
visto tratar-se de uma narrativa interativa moldada pelas escolhas de quem Ié. A hipotese que
orienta esta reflexdo é a de que esse formato, quando incorporado a EPT com clareza de
proposito, pode contribuir para o desenvolvimento das multiplas dimensdes do ser humano.

Assim, este artigo tem por objetivo analisar as contribui¢fes do livro-jogo para a
formagdo omnilateral no contexto da EPT, ancorando-se nos fundamentos conceituais e
epistemoldgicos desse campo. Trata-se de uma investigacao de natureza qualitativa e carater
bibliografico, que pretende examinar sua pertinéncia de acordo com o0s principios da educacao
profissional.

O estudo enriquece o debate entre gamificacdo, leitura literaria e os conceitos da EPT
examinando criticamente o livro-jogo como tecnologia de ensino, distinguindo seus usos de
apropriacfes meramente instrumentais, oferecendo aos professores da educacéo profissional
uma fundamentacdo para incorporar o incentivo a leitura como dimens&o da formagéo humana.

Para desenvolver esse argumento, o0 texto organiza-se da seguinte forma: apds esta
introducdo, a revisdo de literatura recupera a critica a formacao técnica e instrumental, o0s
fundamentos da formacdo omnilateral e do trabalho como principio educativo, a concepcao de
leitura literaria como dimensdo humanizadora e a caracteriza¢do do livro-jogo. Em seguida,
apresenta-se 0 percurso metodoldgico; na sequéncia, discute-se de que modo o formato pode
favorecer uma formacdo que ultrapasse os limites do técnico; por fim, sintetizam-se as

consideracdes finais.

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 AEPT E ACRITICA A FORMACAO TECNICA E INSTRUMENTAL

A compreensdo do problema exige lembrar que a educacdo profissional no Brasil
constituiu-se, desde a criacdo das Escolas de Aprendizes Artifices, com forte marca
assistencialista: destinava-se aos trabalhadores da classe operaria e seus filhos, aos quais se
reservava 0 aprendizado de um oficio, enquanto a formacdo propedéutica, voltada a
continuidade dos estudos e ao trabalho intelectual, permanecia reservada as elites. Consolidou-
se, assim, aquilo que Kuenzer (2000) caracteriza como dualidade estrutural: dois caminhos de
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formacgéo paralelos e desiguais que reproduzem no plano educacional a divisdo social do
trabalho entre 0s que concebem e 0s que executam. Para a autora, essa categoria é central para

se compreender a formag&o brasileira:

A dualidade estrutural, portanto, configura-se como a grande categoria
explicativa da constituicdo do Ensino Médio e Profissional no Brasil,
legitimando a existéncia de dois caminhos bem diferenciados a partir das
funcbes essenciais do mundo da producdo econémica: um, para 0s que serdo
preparados para exercer funcdes de dirigentes; outro, para 0s que, COm poucos
anos de escolaridade, serdo preparados para 0 mundo do trabalho em cursos
especificos de formacdo profissional, na rede publica ou privada (Kuenzer,
2000, p. 28-29).

Essa separacdo entre quem estuda para gerir e quem estuda apenas para executar tarefas
trouxe consequéncias diretas para o dia a dia das escolas. A partir da década de 1970, no
contexto das reformas educacionais do regime militar, difundiu-se no Brasil a teoria do capital
humano (Schultz, 1973), a educacédo passou a ser vista principalmente como um investimento
para aumentar a produtividade dos trabalhadores. Isso consolidou um modelo de ensino focado
apenas em técnicas, eficiéncia e no cumprimento de metas, tratando o aprendizado como algo
neutro e pratico, em vez de uma formacgdo humana completa. Para Schultz (1973), a aquisicao
de habilidades e conhecimentos constitui um capital fruto de investimentos deliberados, sendo
essa melhoria qualitativa a principal responsavel pelo aumento da produtividade. Em
contraposicdo a essa visao, Frigotto, em A produtividade da escola improdutiva, oferece uma
das criticas mais influentes a essa concepcao, ao evidenciar que sua funcéo néo € explicar, mas

mascarar a natureza das relac¢Ges sociais de producgéo:

Sustentamos, por outra parte, que a relevancia dos vinculos que a teoria do
capital humano busca estabelecer entre educacdo e desenvolvimento,
educacdo e trabalho, vale ser explorada ndo pelo poder que tem de explicar,
mas, ao contrario, pelo poder de mascarar a verdadeira natureza desses
vinculos no interior das relacdes sociais de producdo da sociedade capitalista.
[...] O caréter circular das andlises decorre de sua fungdo de efetivar uma
apologia das relag@es sociais de producdo da sociedade capitalista (Frigotto,
2006, p. 18).

Sob o regime de acumulacao flexivel (Harvey, 1993), marcado pela substituicdo da

relativa estabilidade do fordismo pela exigéncia continua de flexibilidade e rapida adaptacdo
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do trabalhador aos novos arranjos de mercado, essa racionalidade assume a forma da pedagogia
das competéncias, analisada criticamente por Ramos (2001). No lugar do treinamento para
tarefas fixas, a €nfase recai sobre a adaptabilidade, a empregabilidade e o “aprender a aprender”.

A autora evidencia como esse deslocamento molda a propria subjetividade do trabalhador:

A Dbusca pela integragdo transforma-se num processo relativamente
autdbnomo. Os processos educativos atuam na elaboracdo do projeto pessoal
dos individuos tornando-o maleavel o suficiente para transformar-se em
projeto possivel no confronto com o mundo do trabalho. [...] Isto se constitui,
em ultima analise, no desenvolvimento de uma personalidade autbnoma e
flexivel. Associado a saberes culturais e profissionais tem-se 0 novo saber-se,
adequado as circunstancias da empregabilidade (Ramos, 2001, p. 249).

Trata-se, como mostra Ramos, de uma descricdo critica: a formacdo de uma
“personalidade autonoma e flexivel” ndo constitui ganho formativo genuino, mas adequagao do
sujeito as circunstancias da empregabilidade.

Nesse cenario, 0 que se legitima como conhecimento é aquele de utilidade produtiva
imediata. A leitura, quando ganha algum espaco, € reduzida a instrumento operacional. A leitura
literaria e a experiéncia estética, por nao oferecerem retorno produtivo imediato, passam a ser
vistas como supérfluas. O efeito naturaliza a ideia de que a cultura elaborada caberia a alguns
e a técnica a outros, perpetuando no interior da escola a mesma hierarquia que se pretende
questionar. No limite, como sintetiza Saviani (2010), subordinar a educacdo ao

desenvolvimento econdmico € colocé-la a servigo da classe dominante:

[...] a subordinagdo da educagdo ao desenvolvimento econdmico significava
torna-la funcional ao sistema capitalista, isto é, colocd-la a servi¢co dos
interesses da classe dominante uma vez que, qualificando a forca de trabalho,
0 processo educativo concorria para o incremento da producdo da mais valia,
reforcando, em consequéncia, as relages de exploracdo (Saviani, 2010, p. 11-
12).

Contudo, essa perspectiva instrumental, ainda que hegemdnica, ndo esgota os sentidos
possiveis para a educacdo profissional. O préprio projeto politico-pedagdgico que sustenta a
EPT em sua vertente integradora aponta para a superacdo desse dualismo, ao defender uma
formagéo que articule trabalho, ciéncia e cultura. A EPT busca devolver ao trabalhador a

compreensdo dos fundamentos que regem a producdo moderna, permitindo que ele se torne um

Revista Faculdade FAMEN - REFFEN, v. 7, n. 5, 2026 — DO~SSIE: PONTOS DE REFLEXOES
SOBRE AS BASES EPISTEMOLOGICAS DA EDUCACAO PROFISSIONAL.
92



[

Revista Faculdade

FAMEN

I ISSN: 2675-0589

sujeito capaz de conceber e dirigir processos. Assim, a cultura e a leitura literaria emergem
como eixos fundamentais para a leitura critica do mundo e para o desenvolvimento da

autonomia intelectual necessaria a emancipagdo humana.

22 FORMACAO OMNILATERAL E O TRABALHO COMO PRINCIPIO
EDUCATIVO

A alternativa a formagdo unilateral encontra na nocdo de omnilateralidade um de seus
fundamentos mais importantes. Em Marx, o desenvolvimento omnilateral designa a formacao
plena do ser humano em todas as suas dimensdes (intelectual, fisica, estética e ética), em
oposic¢do ao individuo parcial que a divisdo social do trabalho produz sob o capitalismo.
Manacorda (2007), ao sistematizar essa categoria no pensamento marxiano, mostra como a
omnilateralidade se contrapfe a unilateralidade imposta pela especializacdo. Conforme analisa
0 autor, enquanto a divisdo do trabalho capitalista separa a ciéncia da a¢éo e aprisiona 0 homem
a condi¢do de “operario parcial”’, o desenvolvimento omnilateral busca justamente a
recuperacdo dessa unidade, permitindo a exteriorizacdo absoluta das capacidades criativas do
individuo e o seu dominio consciente sobre a natureza. No campo da EPT, Frigotto (2012)
retoma e atualiza o conceito, definindo a educacdo omnilateral como a formacéo integral do

sujeito em todas as suas potencialidades.

Educacdo omnilateral significa, assim, a concepcdo de educacdo ou de
formacdo humana que busca levar em conta todas as dimensBGes que
constituem a especificidade do ser humano e as condigdes objetivas e
subjetivas reais para seu pleno desenvolvimento histérico. Essas dimensdes
envolvem sua vida corp6rea material e seu desenvolvimento intelectual,
cultural, educacional, psicossocial, afetivo, estético e ludico. Em sintese,
educacdo omnilateral abrange a educacdo e a emancipacdo de todos o0s
sentidos humanos, pois 0s mesmos nao séo simplesmente dados pela natureza
(Frigotto, 2012, p. 265).

Essa formacdo integral encontra seu eixo no trabalho compreendido como principio
educativo, o que exige distinguir dois sentidos do termo. N&o se trata do trabalho como emprego
ou ocupacao assalariada, mas do trabalho em sua dimensédo ontoldgica: a atividade pela qual o
ser humano produz sua propria existéncia e, ao transformar a natureza, transforma também a si

mesmo. Saviani (2007) demonstra que, em suas origens, trabalho e educacdo constituiam uma
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unidade, na medida em que o ser humano se formava ao mesmo tempo em que produzia sua
existéncia, unidade rompida historicamente com a divisdo da sociedade em classes e com o
surgimento da escola como espaco destinado a quem dispunha de tempo livre. Recuperar o
trabalho como principio educativo significa, portanto, restabelecer esse vinculo, tomando o
trabalho como base da formag&o humana.

Desse fundamento decorrem as definicGes de politecnia e de escola unitaria. Na
perspectiva marxista, a politecnia deve ser compreendida como a “especializacdo como
dominio dos fundamentos cientificos das diferentes técnicas utilizadas na producao moderna”
(Saviani, 2007, p. 162). O objetivo central dessa apropriacéo é superar a cisdo historica entre o
pensar e o fazer, efetivando a “unido entre escola e trabalho ou, mais especificamente, entre
instrugdo intelectual e trabalho produtivo” (Saviani, 2007, p. 163). Na mesma esteira, a escola
unitaria de Gramsci, analisada por Manacorda (2019), propde uma escola comum e humanista,
voltada a formar sujeitos capazes de dirigir, e ndo apenas de executar: contra o risco de uma
orientacdo profissional prematura, que mecanizaria o individuo, defendia-se o equilibrio entre
a capacidade técnica e a de operar intelectualmente, condicdo para a formacgdo de um homem
completo. Ambas as formulagc6es convergem na recusa do dualismo que historicamente marcou
a educacdo brasileira.

No Brasil, essas ideias ganharam concretude na proposta de ensino integrado,
sistematizada de forma coletiva por Frigotto, Ciavatta e Ramos (2005). Conforme defendem os
autores, a proposta visa articular, em um unico percurso formativo, a educacdo geral e a
formag&o profissional, assumindo o trabalho, a ciéncia e a cultura como eixos indissociaveis.
Nessa perspectiva, o curriculo integrado transcende a simples justaposicdo ou adicdo de
disciplinas técnicas e propedéuticas; ele busca construir uma totalidade na qual cada dimenséo
do saber se articula dialeticamente as demais, promovendo o desenvolvimento completo do
individuo (Frigotto; Ciavatta; Ramos, 2005). E fundamentada nessa estruturacio que Ciavatta
(2005) propode pensar a formacao integrada e a escola como “lugares de memoria”, em que o
estudante se reconhece como sujeito historico. O que importa reter, para os fins deste artigo, é
a posicdo que a cultura ocupa nesse projeto. Na visdo dos organizadores sobre a formacao
omnilateral, a dimensdo cultural ndo é apenas um adorno acrescentado ao treinamento técnico,
mas uma base ontoldgica e constitutiva da educacao (Frigotto; Ciavatta; Ramos, 2005). Formar

integralmente o sujeito implica garantir-lhe o acesso irrestrito aos bens culturais e simbdlicos
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historicamente produzidos pela humanidade. E nesse ponto que a mediacio da leitura literaria

deixa de ser supérflua e se revela estruturalmente necessaria.

2.3 LEITURA LITERARIA COMO DIMENSAO DA FORMACAO HUMANA
INTEGRAL

A defesa da leitura literaria como dimenséo da formacao humana encontra em Antonio
Candido um de seus argumentos mais consistentes. Em “O direito a literatura”, texto originado
de uma palestra sobre direitos humanos, retomando a distingdo de Lebret, Candido (2004)
sustenta que a literatura ¢ um “bem incompressivel”, isto €, uma necessidade humana
fundamental. Para o autor, a literatura cumpre uma funcdo humanizadora: ao exercitar a
sensibilidade, ampliar a percepcdo do mundo e permitir que nos reconhegamos no outro, ela

contribui para tornar o ser humano mais inteiro.

Entendo aqui por humanizacédo [...] o processo que confirma no homem
aqueles tracos que reputamos essenciais, como o exercicio da reflexdo, a
aquisicdo do saber, a boa disposi¢do para com o préximo, o afinamento das
emoc0es, a capacidade de penetrar nos problemas da vida, o senso da beleza,
a percepcao da complexidade do mundo e dos seres, o cultivo do humor. A
literatura desenvolve em nés a quota de humanidade na medida em que nos
torna mais compreensivos e abertos para a natureza, a sociedade, o semelhante
(Candido, 2004, p. 180).

Essa dimensdo humanizadora articula-se a uma dimensao critica, que Paulo Freire ajuda
a iluminar. Em A importancia do ato de ler, Freire (1989) recusa a reducédo da leitura a mera
decodificacdo de simbolos e afirma a continuidade entre ler a palavra e ler o mundo. Ler, nesse
sentido, € um ato de compreensao critica da realidade, indissociavel do contexto em que o leitor
se insere e, portanto, um gesto potencialmente emancipatorio. Aproximada do horizonte da
EPT, a leitura passa a ser instrumento de leitura critica do proprio mundo do trabalho e da
sociedade.

Reconhecer a leitura literaria como direito e como ato critico, porém, ndo basta: é
preciso formar o leitor, e essa formag&o ndo ocorre espontaneamente. E o que evidencia Rildo
Cosson ao tratar do letramento literario. Para Cosson (2009), o contato com a literatura demanda

mediag&o intencional, sob pena de a leitura literaria permanecer como prética esvaziada ou
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restrita a poucos. O autor defende que cabe a escola ensinar o aluno a explorar a obra, tornando
a experiéncia da literatura significativa. Essa contribuicdo € particularmente relevante para a
EPT, em que a leitura literaria tende a ser reduzida a exercicio escolar burocratico.

Reunidos, esses trés aportes sustentam uma mesma conclusao: a leitura literaria integra
0 nucleo da formacdo omnilateral. Se formar integralmente o sujeito implica garantir-lhe o
acesso aos bens culturais (Candido, 2004), desenvolver sua leitura critica do mundo (Freire,
1989) e mediar intencionalmente sua formagdo como leitor (Cosson, 2009), entdo o incentivo
a leitura literaria ndo é um acréscimo dispensavel a EPT, mas parte de seu compromisso
formativo. Resta a questdo: como mobilizar a leitura de modo que ela seja, de fato, experiéncia

significativa para estudantes muitas vezes distantes do habito de ler?

2.4 O LIVRO-JOGO: CARACTERIZACAO E POTENCIAL FORMATIVO

Definido de modo simples, o livro-jogo é uma obra que rompe com a estrutura linear
das narrativas de ficcdo convencionais para exigir que o usuario atue, simultaneamente, como
leitor e jogador (Alves, 1997). Trata-se de uma narrativa ramificada em que o individuo toma
decisbes que determinam os rumos e chega a um dos varios desfechos da historia. Em vez de
uma sequéncia linear de paginas, o texto se organiza em trechos numerados entre os quais o
leitor transita conforme suas escolhas, assumindo dois papéis bastante ativos na construcdo da
trama (Alves, 1997). O formato popularizou-se a partir das séries de "aventuras-solo" das
décadas de 1970 e 1980, com destaque para a colecdo Choose Your Own Adventure e,
sobretudo, para a série Fighting Fantasy, cujo primeiro volume foi publicado em 1982. Esta
Gltima acrescentou a narrativa elementos tipicos dos jogos de interpretagdo de papéis (RPG),
como atributos do personagem e testes de sorte. No Brasil, esses titulos circularam sob 0 nome
de Aventuras Fantasticas.

Diferentemente da leitura linear, em que o leitor percorre o texto sem nele interferir, o
livro-jogo demanda participacgéo ativa do leitor para decidir, avaliar consequéncias e construir,
a cada escolha, um percurso singular de leitura. Essa caracteristica aproxima o formato do que
Aarseth (1997) denominou literatura ergddica, conceito que se fundamenta na exigéncia de um
“esfor¢o ndo trivial” para que o leitor consiga percorrer o texto. O autor amplia essa no¢ao ao

caracterizar o texto ergddico como aquele em que o usuério desempenha funcdes exploratorias,
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configurativas e “textonicas™? (traducdo livre), que vao além da funcéo interpretativa presente
em toda leitura. Nesse tipo de texto, uma cadeia de eventos é produzida ativamente pelo esforco
do usuério, e a propria obra contém as regras de seu uso, distinguindo os leitores bem-sucedidos
dos malsucedidos. Nessa perspectiva, o leitor deixa de ser receptor passivo e se torna coprodutor
da narrativa, assumindo uma posi¢éo de protagonismo diante do texto.

Esse protagonismo conecta-se a uma segunda dimensao do formato: sua proximidade
com a gamificacdo. Ao incorporar a leitura elementos proprios dos jogos, como escolhas,
desafios, metas, consequéncias e, em alguns casos, mecanicas de pontuacdo ou combate, 0
livro-jogo pode ser compreendido como uma forma de gamificar o ato de ler. Deterding e
colaboradores (2011) definem a gamificacdo de modo preciso: o uso de elementos de design
caracteristicos de jogos em contextos ndo relacionados a jogos. Cada termo da definigdo €
deliberado: trata-se do uso de elementos discretos, e ndo da extensdo de jogos completos; de
elementos de design, e ndo de tecnologia ou de préaticas; de elementos préprios dos jogos, por
oposicdo a brincadeira livre (playfulness); e de sua aplicacdo em contextos nédo relacionados a
jogos, independentemente da intencdo de uso ou da midia de implementacdo. Sob essa 6tica, 0
livro-jogo aplica tal l6gica diretamente a experiéncia literaria. O efeito esperado é o aumento
do engajamento e da motivacdo para a leitura, ao encontro da preocupacdo, levantada por
Cosson (2009), de tornar a experiéncia da literatura significativa para o estudante.

O engajamento buscado pela gamificacdo ganha densidade conceitual quando associado
a nocao de agéncia, formulada por Janet Murray (2003). Ao distinguir os prazeres préprios dos

ambientes eletronicos, a autora caracteriza esse sentido de agéncia:

Quanto mais bem resolvido o0 ambiente de imersao, mais ativos desejamos ser
dentro dele. Quando as coisas que fazemos trazem resultados tangiveis,
experimentamos 0 segundo prazer caracteristico dos ambientes eletrénicos —
o0 sentido de agéncia. Agéncia é a capacidade gratificante de realizar acOes
significativas e ver os resultados de nossas decisdes e escolhas. Esperamos
sentir agéncia no computador quando damos um duplo clique em um arquivo
e ele se abre diante de n6s, ou quando inserimos nimeros numa planilha
eletrdnica e observamos os totais serem reajustados. No entanto, normalmente
ndo esperamos viver a agéncia dentro de um ambiente narrativo (Murray,
2003, p. 127).

2 Na obra original em inglés, Aarseth (1997, p. 64) define essas categorias como user functions (funcdes
do usuério), dividindo-as em: explorative function (exploratéria), configurative function (configurativa)
e textonic function (texténica), que atuam para além da interpretative function (interpretativa) basica de
qualquer leitura.
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Embora Murray (2003) se refira sobretudo aos ambientes eletrénicos e observe que ndo
costumamos esperar agéncia no interior de uma narrativa, € justamente esse o deslocamento
operado pelo livro-jogo: ele instaura o sentido de agéncia em um ambiente a0 mesmo tempo
narrativo e impresso, no qual as decisdes do leitor produzem consequéncias efetivas sobre o
rumo da historia.

Do ponto de vista pedagdgico, um ambiente rico em sentido de agéncia sugere um
conjunto de potencialidades formativas. Por exigir que o leitor pense sobre as alternativas e
encontre, no préprio livro, as consequéncias de suas decisfes, o livro-jogo pode estimular a
tomada de decisdo e o pensamento critico; por coloc&-lo no centro da narrativa, pode favorecer
a autonomia e o protagonismo; e, por permanecer sendo literatura, mantém o contato com a

narrativa, a imaginacao e o repertério estético-cultural.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa que fundamenta este artigo se trata de uma investigacdo de natureza
qualitativa e carater bibliografico (Gil, 2002), voltada a discussao conceitual do tema. Seguindo
o materialismo histdrico-dialético, que orienta os estudos sobre trabalho e educacéo, se busca
compreender o objeto em suas relacdes com as determinacdes histdricas e sociais que
constituem a Educacdo Profissional e Tecnoldgica (Frigotto, 2006), evitando uma abordagem
meramente descritiva.

O corpus mobilizado compde-se da literatura sobre os fundamentos conceituais e
epistemoldgicos da EPT, em especial as categorias de formacdo omnilateral, trabalho como
principio educativo, politecnia e ensino integrado, presentes nas obras de Saviani, Frigotto,
Ciavatta, Ramos e Manacorda. A essa base soma-se a producdo sobre leitura literaria, em
Candido, Freire e Cosson, e sobre narrativa interativa e gamificacdo, em Murray, Aarseth e
Deterding e colaboradores.

A andlise desenvolveu-se em trés etapas. Primeiramente, estabeleceram-se 0s
fundamentos conceituais da EPT, com destaque para a critica a formacdo instrumental e para
as categorias de formacdo omnilateral e trabalho como principio educativo. Em seguida,
caracterizou-se o livro-jogo, identificando os tracos que o singularizam como formato de

leitura. Por fim, articularam-se essas caracteristicas aos principios da formacdo humana
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integral, examinando tanto as potencialidades quanto os limites dessa aproximagéo. O resultado
é uma reflexdo tedrica que sistematiza hipoteses fundamentadas e aponta caminhos passiveis

de verificagdo em pesquisas futuras.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Caracterizado o livro-jogo e estabelecidos os fundamentos da formacdo omnilateral,
cabe articular um aos outros. A questdo que organiza esta discussdo pode ser formulada nos
seguintes termos: em que medida um formato de leitura como o livro-jogo pode contribuir para
uma educacdo que ultrapasse a dimensdo estritamente técnica? Sustenta-se que essa
contribuicdo se da em trés planos complementares (o estético-cultural, o critico-autbnomo e o
da préaxis integradora), mas que sua efetivacdo ndo é garantida pelo formato em si, dependendo
das condicBes pedagogicas em que se realiza.

O primeiro plano diz respeito a dimenséo estética e cultural. E preciso insistir em um
ponto que o termo “jogo” poderia obscurecer: o livro-jogo é, antes de tudo, literatura. Ele narra,
convoca a imaginacao e oferece uma experiéncia estética, ainda que o faca por meio de uma
estrutura ramificada e ludica. Nesse sentido, preserva e veicula aquilo que Candido (1995)
identifica como a fun¢do humanizadora da literatura. Se a leitura literaria € um direito e uma
necessidade, um “bem incompressivel”, entdo todo recurso capaz de aproximar dela estudantes
que dela se encontram distantes cumpre uma funcéo formativa relevante. E dentro da EPT, o
livro-jogo pode servir como um excelente ponto de partida para o desfrute da literatura,
entregando uma experiéncia que ganha a forma de uma verdadeira aventura a ser vivida. Trata-
se de democratizar o acesso a um bem cultural, o que se alinha ao projeto de formacao
omnilateral. Esta relevancia se acentua na Educacdo Profissional e Tecnologica, pois muitos
estudantes chegam com uma relacao fragil com o texto literario; assim, ao mobilizar o jogo e a
decisdo, o formato pode superar a resisténcia inicial e tornar a experiéncia da literatura
significativa para o estudante trabalhador.

O segundo plano refere-se a formacgéao de um sujeito critico e autbnomo. Como literatura
ergodica (Aarseth, 1997), o livro-jogo exige do leitor participacdo ativa, fazendo dele
coprodutor da narrativa. Essa posi¢do contrasta de modo significativo com a do executor
passivo que o modelo dual e tecnicista historicamente reservou aos filhos da classe
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trabalhadora. No livro-jogo, é o leitor quem decide; e decidir, ainda que no plano da ficcéo, é
exercer uma forma de autonomia.

A cada bifurcagdo, o leitor pondera alternativas, antecipa consequéncias e assume a
responsabilidade por suas escolhas, exercitando uma disposi¢cdo para a deliberacdo e para a
leitura de causas e efeitos que ndo é estranha a leitura critica do mundo do trabalho e da
sociedade. Aproxima-se, aqui, o formato do ideal de uma educagédo que, na esteira de Freire
(1989), busca formar sujeitos capazes de ler criticamente 0 mundo e de nele intervir, e ndo
apenas de se adaptar a ele. Nesse ponto, o livro-jogo desloca o estudante da posicdo de quem
apenas executa para a de quem concebe e decide, contribuindo para a superacao simbdlica da
cisdo que esta na raiz da dualidade estrutural.

Ao instaurar o sentido de agéncia definido por Murray (2003) como a capacidade de
realizar acdes significativas e colher seus resultados, o formato permite ao aluno experimentar
0 protagonismo dentro de um ambiente narrativo. Essa transicdo e fundamental na EPT, visto
que subverte a logica da pedagogia das competéncias, cujo foco muitas vezes se restringe a
adaptabilidade do trabalhador ao mercado. Entdo, a acdo do sujeito torna-se uma escolha
fundamentada na interpretacao da realidade ficcional, exercitando a autonomia e a capacidade
critica essenciais para a formagdo omnilateral.

O terceiro plano, que articula os anteriores, é o da praxis. Uma das marcas do projeto
formativo da EPT é a recusa da separacdo entre teoria e pratica e a defesa do trabalho como
principio educativo, compreendido em seu sentido ontologico (Saviani, 2007): o ser humano
forma-se ao agir sobre 0 mundo e transforma-lo. O livro-jogo realiza, em escala reduzida e
simbolica, justamente a unidade entre interpretar e agir, pois ler, nele, ndo se separa de decidir
e de assumir as consequéncias do que se decidiu. Esse mesmo plano abre uma possibilidade
concreta para o curriculo integrado: ao reunir a cultura (a literatura), a dimensdo do agir e,
quando assim concebido, contetdos cientificos e técnicos tematizados na prépria narrativa, o
livro-jogo pode articular as trés dimensdes que Frigotto, Ciavatta e Ramos (2005) colocam no
centro da formacéo integrada: trabalho, ciéncia e cultura. Um livro-jogo cuja trama situe
conhecimentos do curso técnico em contextos significativos, exigindo que o estudante os
mobilize para decidir, deixa de trata-los como conteddos isolados e os reintegra a uma
totalidade dotada de sentido. E nesse movimento que o formato se mostra, de fato, um recurso

para além do técnico.

Revista Faculdade FAMEN - REFFEN, v. 7, n. 5, 2026 — DO~SSIE: PONTOS DE REFLEXOES
SOBRE AS BASES EPISTEMOLOGICAS DA EDUCACAO PROFISSIONAL.
100



[

Revista Faculdade

FAMEN

I ISSN: 2675-0589

Seria, no entanto, ingénuo atribuir tais virtudes ao formato como se fossem efeitos
automaticos. O livro-jogo ndo é emancipatério por si s, e a gamificacdo que o constitui é, ela
mesma, objeto de critica consistente. Bogost (2015) denuncia o risco de que a gamificacéo se
reduza a um dispositivo de captura de comportamentos, a ponto de propor que se a renomeie
como exploitationware, termo que foca no desejo utilitario de “extrair valor na forma de um
engajamento sem sentido” (Bogost, 2015, p. 72, tradugdo livre). Quando a logica do jogo se
ancora apenas em recompensas extrinsecas, como pontos, vitérias e rankings, ela se aproxima
de uma matriz comportamentalista que, em vez de superar, atualiza a instrumentalizacdo que
se pretendia combater, transformando principios ludicos em “técnicas contorcidas para produzir
obediéncia” (Bogost, 2015, p. 72, tradugao livre). Se, no livro-jogo, o “jogo” eclipsar o “livro”,
e se 0 engajamento se converter em fim em si mesmo, o formato pode reproduzir exatamente a
reducdo técnica e utilitaria criticada na primeira subsecéo da revisao de literatura.

Dai decorre a condicdo decisiva: o que distingue um livro-jogo formativo de um mero
artefato de entretenimento gamificado é a intencionalidade pedagdgica que o orienta e a
mediacdo que o acompanha. A literatura sobre gamificacdo na educacdo tem indicado que os
ganhos formativos dependem de planejamento intencional e da atuacdo do professor como
mediador critico, a0 passo que a auséncia dessa mediacdo tende a produzir engajamento
superficial e efémero. Transposta para o livro-jogo, essa exigéncia implica cuidar da qualidade
estética e narrativa da obra; conceber decisdes que abram a reflexdo critica, em vez de se
fecharem em respostas “certas”; e articular a proposta aos objetivos formativos do curriculo
integrado. O livro-jogo é, portanto, um meio, e ndo um fim: seu valor formativo se realiza ou
se frustra conforme o projeto pedagdgico em que se inscreve.

Reunidos os trés planos e ponderados os limites, é possivel afirmar que, quando mediado
por uma intencionalidade formativa coerente com os principios da EPT, o livro-jogo articula a
dimensdo estético-cultural da literatura (Candido, 2004), a formagdo do sujeito critico e
autdnomo (Freire, 1989) e a unidade entre pensamento e acdo propria da praxis (Saviani, 2007),
podendo ainda operar como articulador do curriculo integrado (Frigotto; Ciavatta; Ramos,
2005). Nessa condicdo, ele contribui para uma formacdo que se volta ao desenvolvimento

integral do sujeito.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo partiu de uma tensdo central da Educacdo Profissional e Tecnologica: a
oposicdo entre uma formacdo voltada ao mercado e outra comprometida com o
desenvolvimento integral do sujeito. Nesse contexto, analisaram-se as contribui¢des do livro-
jogo para a formacdo omnilateral, questionando se esse formato de leitura poderia favorecer
uma educacdo além da dimensdo técnica. O percurso desenvolvido permite responder
afirmativamente, com ressalvas, ao demonstrar que o livro-jogo dialoga de forma consistente
com os fundamentos da EPT em sua vertente integradora.

A principal contribuicdo deste trabalho consiste em articular, sob um mesmo quadro
teorico, os trés planos em que o livro-jogo pode concorrer para a formacéo integral. No plano
estético-cultural, ao aproximar o estudante da experiéncia humanizadora da literatura; no plano
critico-autbnomo, ao situa-lo como sujeito de decisdes e de suas consequéncias; e no plano da
praxis, ao realizar a unidade entre pensamento e acdo, abrindo possibilidades para a integragdo
curricular. Tais contribuicdes, contudo, ndo decorrem automaticamente do formato: sua
efetivacdo depende da intencionalidade pedagogica e da mediacdo docente, sem as quais 0
livro-jogo se reduz a mais um artefato de cumprimento de tarefas. Reconhece-se, ainda, o limite
préprio de um estudo bibliogréafico, visto que as contribui¢des aqui sustentadas possuem carater
conceitual e se configuram como hipéteses fundamentadas.

Desse limite decorrem possibilidades de continuidade. Estudos futuros poderdo
investigar empiricamente, em contextos concretos de ensino, os efeitos do uso do livro-jogo
sobre 0 engajamento na leitura e sobre as dimensfes da formacdo aqui discutidas, bem como
analisar experiéncias ja existentes a luz dos referenciais mobilizados. Cabera também
aprofundar as condicdes de elaboracdo de livros-jogos comprometidos com a formacéo
omnilateral, distinguindo-os de usos meramente recreativos da gamificacdo. O que este artigo
buscou afirmar é que recursos aparentemente ludicos, quando pensados com clareza de
proposito, podem ocupar lugar legitimo no projeto formativo da EPT: antes de ser um desvio
em relacdo a seriedade da formacdo técnica, o livro-jogo pode ser um caminho para reinseri-la
no horizonte mais amplo da formacdo humana, ali onde a educacéo profissional se propde, de

fato, a ir para além do técnico.

Revista Faculdade FAMEN - REFFEN, v. 7, n. 5, 2026 — DO~SSIE: PONTOS DE REFLEXOES
SOBRE AS BASES EPISTEMOLOGICAS DA EDUCACAO PROFISSIONAL.
102



[

Revista Faculdade

FAMEN

I ISSN: 2675-0589

REFERENCIAS

AARSETH, Espen J. Cybertext: perspectives on ergodic literature. Baltimore: Johns Hopkins
University Press, 1997.

ALVES, Maria Angélica. Tudo o que o seu mestre mandar: a figuragdo do narrador e do
leitor nos textos interativos. 1997. 225 f. Tese (Doutorado em Literatura Brasileira) —
Faculdade de Letras, Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 1997.

BOGOST, lan. Why gamification is bullshit. In: WALZ, Steffen P.; DETERDING, Sebastian
(ed.). The gameful world: approaches, issues, applications. Cambridge: MIT Press, 2015. p.
65-80.

CANDIDO, Antonio. O direito a literatura. In: CANDIDO, Antonio. Varios escritos. 4. ed.
Séo Paulo: Duas Cidades; Rio de Janeiro: Ouro sobre Azul, 2004. p. 169-191.

CIAVATTA, Maria. A formacéo integrada: a escola e o trabalho como lugares de memoria e
de identidade. In: FRIGOTTO, Gaudéncio; CIAVATTA, Maria; RAMOS, Marise (Orgs.).
Ensino Médio Integrado: concepcéo e contradi¢Bes. Sdo Paulo: Cortez, 2005. p. 83-105.

COSSON, Rildo. Letramento literario: teoria e préatica. 2. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

DETERDING, Sebastian; DIXON, Dan; KHALED, Rilla; NACKE, Lennart. From game
design elements to gamefulness: defining "gamification™. In: Proceedings of the 15th
International Academic MindTrek Conference. New York: ACM, 2011. p. 9-15.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler: em trés artigos que se completam. Sdo Paulo:
Cortez: Autores Associados, 1989. (Colegédo Polémicas do Nosso Tempo, 4).

FRIGOTTO, Gaudéncio. A produtividade da escola improdutiva: um (re)exame das
relacdes entre educacdo e estrutura econdmico-social capitalista. 8. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

FRIGOTTO, Gaudéncio. Educacdo omnilateral. In: CALDART, Roseli Salete; PEREIRA,
Isabel Brasil; ALENTEJANO, Paulo; FRIGOTTO, Gaudéncio (Org.). Dicionario da
Educacdo do Campo. Rio de Janeiro; Sdo Paulo: Escola Politécnica de Saude Joaquim
Venancio; Expressdo Popular, 2012. p. 265-273.

FRIGOTTO, Gaudéncio; CIAVATTA, Maria; RAMOS, Marise (Orgs.). Ensino Médio
Integrado: concepcao e contradi¢des. Sao Paulo: Cortez, 2005.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.
HARVEY, David. Condicdo pds-moderna: uma pesquisa sobre as origens da mudanca

cultural. Traducéo de Adail Ubirajara Sobral e Maria Stela Gongalves. Sdo Paulo: EdicGes
Loyola, 1993.

Revista Faculdade FAMEN - REFFEN, v. 7, n. 5, 2026 — DO~SSIE: PONTOS DE REFLEXOES
SOBRE AS BASES EPISTEMOLOGICAS DA EDUCACAO PROFISSIONAL.
103



[

Revista Faculdade

FAMEN

I ISSN: 2675-0589

KUENZER, Acécia Zeneida. O Ensino Médio para os que vivem do trabalho. In: KUENZER,
Acécia Zeneida (Org.). Ensino Médio: construindo uma proposta para o0s que vivem do
trabalho. 4. ed. S&o Paulo: Cortez, 2000. p. 25-106.

MANACORDA, Mario Alighiero. Marx e a pedagogia moderna. Traducdo de Newton
Ramos-de-Oliveira. Campinas, SP: Editora Alinea, 2007.

MANACORDA, Mario Alighiero. O principio educativo em Gramsci: americanismo e
conformismo. Traducao de Willian Lagos. 3. ed. rev. Campinas, SP: Editora Alinea, 2019.

MURRAY, Janet H. Hamlet no holodeck: o futuro da narrativa no ciberespaco. Traducdo de
Elissa Khoury Daher e Marcelo Fernandez Cuzziol. Sdo Paulo: Itad Cultural: Unesp, 2003.

RAMOS, Marise Nogueira. A pedagogia das competéncias: autonomia ou adaptacao? 3. ed.
Sédo Paulo: Cortez, 2001.

SAVIANI, Dermeval. Prefacio. In: FRIGOTTO, Gaudéncio. A produtividade da escola
improdutiva: um (re)exame das relacdes entre educacao e estrutura econémico-social
capitalista. 9. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010. p. 11-14.

SAVIANI, Dermeval. Trabalho e educacdo: fundamentos ontoldgicos e histéricos. Revista
Brasileira de Educacéo, Rio de Janeiro, v. 12, n. 34, p. 152-165, jan./abr. 2007.

SCHULTZ, Theodore W. O capital humano: investimentos em educacao e pesquisa.
Traducgédo de Marco Aurélio de Moura Matos. Rio de Janeiro: Zahar Editores, 1973.

Revista Faculdade FAMEN - REFFEN, v. 7, n. 5, 2026 — DO~SSIE: PONTOS DE REFLEXOES
SOBRE AS BASES EPISTEMOLOGICAS DA EDUCACAO PROFISSIONAL.
104



